CLASSEMENT GENERAL

MIXTE C+DIVISION 2 & 2+ SAISON 2018-19 (suite page 2)

Montant total accumulés pour les bourses additionnelles* en mixte C+
P

division 2 et 2+ ; 3508/3508% atteint.

RABAIS ACCORDES FINALES LTVQ**

Rang Equipes Mixte C+ TJ | TG | F | 3 | Points | Abonnement Saison réguliére : Tournoi cumulés pour le

+ LTVQ OR 144/160 inscriptions pour 60$ de rabais (total) rabais de - (chandails

LTVQ AR au 2° d’équipe, UNIFORME

_ S tournois minimum )

1 Les Machines+ 6 3 1 2 72 60S : 1° position saison 2
2 All Blacks+ 7 1 1 5, 66 30S : 2° position saison 1
3 Vintage I+ 6 4 2 65 308 : 3° position saison -
4 Les Woisins+ 7 7 56 30S : 4° position saison 2
5 Nasty Ninjas+ 5 1 4 51 308 : 5° position saison I
6 Les Dindons+ 4 1 3 40 --
7 Beauties & The Beasts+ 5 5 39 --
8 Smash Ultimate 6 6 37 _ --
8 Les Pat Patrouilles 5 5 37 4 -
10 Practice Safe Sets 4 4 33 4 -
11 Black & Blocker 7 7 32 --
12 Poney Fringant 5 5 31 -
13 Flagada Jones 4 4 30 4 --
14 Smash Warriors 7 7 28 v --
15 Ivanna Bumpalot 7 7 27 -
16 Les Habs 5 5 26 I
17 Les Boobas 5 5 24 4 3

LEGENDE: TJ: Tournois Joués; TG : Tournois Gagnés; F : Finalistes; 3e + : 3c position & plus; D1 :

N.B. Lorsqu’'une équipe gagne un tournoi elle est automatiquement classée en Division I C+. Lorsqu'il y a 8+ équipes, les finalistes sont considérés de calibre DI et lorsqu’il y en a 16+ les % finalistes aussi.
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17 Les Marjos 6 6 24 --
19 Ibuprofene 3 3 21 -
20 Les Vieilles Sacoches 2 2 18 1
20 OMD+ 2 1 1 18 --
20 Les Pancakes 4 4 18 --
23 Hakuna Matata 3 3 14
24 Sinners VI 2 2 13 --
24 Touche A Tout 1 1 13
24 Les Indécis 4 4 13 --
27 Les Belles Gueules 1 1 11 1
28 Killer Queen Rhapsody 2 2 10
29 Block N Roll 1 1 9
30 Phil et son Gin 1 1 7 --
30 Nine-Nine 1 1 7
32 La Gang du Mercredi 1 1 6
33 100%QH 2 2 5
34 Lazy Town 2 2 4
34 On Prend Notre Pouls 1 1 4 --
36 Karasuno 1 1 3 --
36 Fried Pickles 1 1 3
36 Team Smash 1 1 3
36 Les Nains D’Jardin 1 1 3
40 Stevie et ses fonds de Barils | 1 1 2 --

LEGENDE: Tj: Tournois Joués; TG : Tournois Gagnés; F : Finalistes; 3e + : 3. position & plus; D1:

N.B. Lorsqu’'une équipe gagne un tournoi elle est automatiquement classée en Division I C+. Lorsqu'il y a 8+ équipes, les finalistes sont considérés de calibre DI et lorsqu’il y en a 16+ les % finalistes aussi.
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40 Briseurs de Réve 1 1 2 --
40 Super Mario Bump 1 1 2 -
40 Derniére Minute 1 1 2
45 Toute! 1 1 1
45 Les Flaucons 1 1 1 --

N.B.: Une équipe gagnant un tournoi en mixte C+ pourrait étre reclassée en mixte B pour le reste de la saison.

* : Les bourses additionnelles n’incluent pas les montants de base offert pour le championnat LTVQ qui sont de 150$ a I'équipe gagnante ainsi que 75$ a I’équipe finaliste (8 équipes et

plus pour la bourse aux finalistes). De plus, pour avoir acces aux bourses additionnelles, les équipes doivent avoir participé a un minimum de 5 tournois au cours de la saison, excluant
le championnat LTVQ.

Les bourses additionnelles seront reparties dans les 2 catégories, selon la participation de la saison dans chacune des catégories soit : Division 2 et Division 2+

: Pour qu’'un rabais soit offert, les équipes doivent avoir joué un minimum de 5 tournois durant la saison. Les rabais sont :

v Rabais pour classement final saison réguliére (jusqu’a 5 positions; de 30$ a 90%$ selon le nombre d’inscriptions).
v Rabais pour chandail d’équipe (30$ de rabais si 5 tournois ou plus joué et porté par toute I'équipe et chandails identiques : 5 sur 6 = ne compte pas!)

N.B. : Pour obtenir le rabais relié au classement général, vous devez occuper le rang au classement général relié au rabais accordé a la fin de la saison.

+: Equipe considérée Division 2+ pour les finales et les bourses.

LEGENDE: T]J: Tournois Joués; TG : Tournois Gagnés; F : Finalistes; 3e + : 3. position & plus; D1 :

N.B. Lorsqu’'une équipe gagne un tournoi elle est automatiquement classée en Division I C+. Lorsqu'il y a 8+ équipes, les finalistes sont considérés de calibre DI et lorsqu’il y en a 16+ les % finalistes aussi.




